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Quels sont les motifs qui vous conduisent a vous inscrire a cette

formation ?
(1 page)

Expérience professionnelle (joindre un CV détaillé, reprenant en particulier les
travaux en matiére de réalisation audio-visuelle et les compétences en audio
numérique)

(1 page)

Commentaire d'un jeu vidéo pour lequel la partition sonore et
musicale vous est apparue particulierement intéressante
(références, titre et éditeur).

(1 page)

Texte relatant un projet musical personnel mettant en jeu une
forme d'écriture interactive jouant sur le rapport image/son.

(1page)

Comment avez-vous connu cette formation ?

Q1 Cnam-Enjmin

U Sacem

U Cnam
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Financement de la formation ?

U Avec prise en charge
Financement direct par I'entreprise ou I'établissement
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U A titre personnel

U Appel a projet Cham-Enjmin / Sacem




Signature
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Réservé au Cnam
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